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pL o Jezeli element B ' trudno wchodzi do elementu A ‘ lubF " wiéz go odwrotng strong.

o5 Once you find it difficult to put the element B into elements A or F please insert it with the reverse side. 3 d ol

pe - Wenn es ist schwer das Element B in die Elemente A oder F zu legen, legen Sie es bitte mit der Rickseite ein. [:-)J re QS
kU Ecnu anemeHT B He BXOAMT B anemeHTbl A U F nonpobyiite BCTaBWTb ero obpaTHOM CTOPOHOW. -

5 Sitienes dificultad en entrar el elemento B al elemento A o F, te aconsejamos ponerlo del revés. Of d ”cﬂ C Ulty

2

7. Koto z korbka to koto napedowe. Pamietaj, lekko$c krecenia konstrukcji zalezy, gdzie umiejscowisz korbke.

5 The gear with the crank is the driving gear. Remember - spinning effort depends on where you place the crank.

0F - Das Zahnrad mit der Kurbel ist das treibende Zahnrad. Denken Sie daran - die Spinnanstrengung hangt davon ab, wo Sie die Kurbel setzen.

#l lecTepeHKa ¢ py4Koi ABNAETCA Beaywwer. [TOMHUTE — NerkocTb BpaleHUA KOHCTPYKLWMKM 3aBUCHT OT TOTO e PacnoNoMULULb PyKY.

5 Larueda con la manivela es la rueda de transmision. Recuerda, el esfuerzo de giro para mover la construccion dependerd de dénde se coloque la manivela.

P Kazda konstrukecja mechaniczna przy wielokrotnych obrotach luzuje sie. Podczas zabawy ,serwisuj” swoje konstrukcje dociskajgc wszystkie elementy, aby poruszaty sie sprawnie.
©u  Every mechanical construction gets loose after multiple spins. While playing "service" your constructions by tightening all elements together to make the move efficiently.
pt  Jede mechanische Konstruktion lést sich nach mehreren Drehungen. Wahrend des Spiels "Service"
Ihre Konstruktionen durch Anziehen aller Elemente zusammen, um den Umzug effizient zu machen.
RU Kawaan MexaHW4eckan KOHCTPYKLWA NpY A0NTOM BpaLLeHWK HauMHaeT TepAThb CBOK0 NPOYHOCTD.
Mrpas, «NpoBoAun TexoBenyKUBaHMe» CBOEro MexaHW3ma.
Mepeoanyeckn AOMMMANTE I1EMEHTbI Tak YTOBbI KOHCTPYKUMKM NpaduabHO GYHKUMOHUPOBaNK.
- Cada construccion mecanica se suelta tras hacer multiples giros. Mientras juegas con tu construccion mantén
los elementos bien apretados para que se mueva de manera eficiente.
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Kolorystyka wszystkich konstrukcji jest przyktadowa.

Colour combinations of all constructions is only an example.

Die abgebildeten Farbkombinationen der Figuren sind nur Beispiele
PacupeTKa BCEX KOHCTPYKLMIA CaydaiiHas.

De kleurencombinaties van alle constructies zijn bij wijze van voorbeeld.
B Los colores de todas las construcciones sirven de ejemplo.

Les couleurs de toutes les constructions ce n'est qu'un exemple.
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