Zadanie1 UTRWALANIE ODCZYTYWANIA UKLADU

Kiedy dzieci zrozumiaty zasade odczytywania uktadu wspoétrzednego

podczas zabaw wprowadzajacych, warto z nimi przeprowadzic¢

zabawy utrwalajace:

e Zabawy w parach - jedna osoba wyznacza

wspotrzedne, a druga uktada zebatki na platformie.

Osoba pierwsza posiada kota w jednym kolorze,
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a druga w innym.

Zadanie 2

1. Podziel dzieci na pary, kazda para otrzymuje Zestaw START oraz oznaczenia uktadu

x* %

wspotrzednych. Dzieci buduja ze swoich zestawdw maty 2 x 2 tworzac uktad wspotrzednych.
2. Dajdzieciom karte pracy z poleceniami lub je odczytaj:

Karta z poleceniami do zadania VIII.2 str. 52
- Umies¢ czerwona zebatke na polu B3. Q
- Umies¢ pomaranczowa zebatke na polu A4.

- Umies¢ niebieska zebatke na polu C1.

- Umiesc¢ zielong zebatke na polu D2.

- Umies¢ niebieski walec po lewej stronie czerwonej zebatki, jakie ma wspoétrzedne?

- Umiesc¢ zielony walec po prawej stronie niebieskiej zebatki, jakie ma wspoétrzedne?

- Umies¢ pomaranczowy walec pod zielona zebatka, jakie ma wspoétrzedne?

- Umies¢ czerwony walec nad zielona zebatka, jakie ma wspotrzedne?

Zadanie3 RUCHOME OBRAZY

Zabawa na utrwalanie i odczytywanie wspoétrzednych

jest wspolne wykonywanie ruchomych obrazow.

1. Kazda para, korzystajac z Zestawu START, tworzy mate 2 x 2

I wykorzystuje 8 zebatek.
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2. Uktadaja swoj wzor - obraz na macie.

3. Spisuja na kartce dane wspotrzedne swojego obrazu. : )
- .. ’ _ _ Zadanie do wykonania:
4. Przekazuja drugiej parze kartke z danymi oraz swoja % A1,B2,C3,D4 3% D1, C2, B3, Ad

juz pusta mate na ktorej druga para ma utozy¢ obraz z danych.
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